Knizias  Vampir

3-5 spillere fra 10 år.

Spillets ide

Vampyrerne er igen på farten i Transsylvanien, og som vampyr jæger skal du finde og fange dem. Men pas på vampyrernes dræbende bid.

Spil indhold

96 Vampyrkort (seks forskellige farver med hver 11 kort med et vampyrhoved og 5 kort med 2 vampyrhoveder)

10 Kuskekort

6 Stedkort

1 Regler

Forberedelse

De seks stedkort lægges på bordet ved siden af hinanden. 

Et vampyrkort med et hoved på findes frem i hver farve og lægges under det stedkort hvortil de passer.

Resten af vampyr og kuskekort blandes og hver spiller får fire kort.

Resten af kortene i bunken lægges ved siden af kortene på bordet. Dette er trækkebunken.

Spillets forløb

Der spilles i urets retning.

Spilleren med de længste hugtænder begynder.

Når en spiller har tur skal han vælge om han vil tage kort fra

A: Trækkebunken

B: Fra et af de seks vampyr steder. (Her skal man så foretage en vampyrjagt)

Derefter skal han 

1: Lægge et kort fra sin hånd på den passende vampyrbunke

2: Foretage en vampyr jagt.

Lægges et kort på en vampyrbunke, så lægges kortet oven på eventuelle andre vampyrkort, sådan at man kan se antallet af kort i bunken,  og hvor mange vampyrhoveder der er i bunken.

Lægger spilleren et kuskekort (Joker) så lægges det i en af de seks bunker.

A. Kort fra trækkebunken.

Når spilleren vælger at tage kort fra trækkebunken så tages de to øverste kort op på hånden.

Spilleren kan derefter vælge at lægge et kort eller foretage en vampyr jagt

B. Kort fra en af de seks vampyrbunker.

Hvis spilleren vælger at tage kort fra en vampyrbunke, så tages alle kortene fra bunken op på hånden. Også eventuelle kuskekort.

Spilleren skal nu foretage en vampyr jagt, med de kort ham lige har samlet op.

En Vampyrjagt.

Hvis en spiller går på vampyrjagt så skal ham lægge mindst tre kort i samme farve på bordet. Hver spiller må kun have en serie af hver farve liggende foran sig.

En jagt kan bestå af så mange kuskekort som man ønsker, men det er ikke tilladt at lave en jagt der kun består af kuskekort.

I hver runde kan en spiller kun lave en jagt bestående af en farve vampyrer. 

Hvis en spiller allerede har jagtet en type vampyrer, f.eks. de røde, så kan spilleren kun foretage en ny jagt på røde vampyrer ved først at smide sine røde vampyrer fra bordet væk. (NB! De er helt ude af spillet)

Man kan altså ikke forbedre en jagt ved at tilføje flere røde vampyrer til dem der allerede ligger på bordet.

Når en spiller har foretaget en jagt er hans tur over. Der skal ikke smides flere kort væk.

Spillet ender

Spillet ender når:

· En spiller tager det sidste kort i trækkebunken

· En spiller har alle seks farver vampyrer på bordet foran sig.

Optælling

Spillerne aflevere de kort de har tilbage på hånde når spillet ender. Disse kort tæller ikke med

Nu tager man farve for farve de seks vampyrtyper.

Hver spiller tæller antallet af vampyrhoveder i hver jagt, og den spiller eller de spillere der har færrest vampyrhoveder i hver jagt skal afgive den serie som dermed ikke tæller med.

Hvis en spiller slet ikke har nogle kort i en farve, så har spilleren nul vampyrhoveder og vil dermed være den spiller der har færrest i den farve. Da spilleren ikke kan aflevere kort i denne farve, så er der altså ingen straf.

Når alle farver er blevet gennemgået, og alle spillere med færrest kort i hver serie har afleveret kort, så er det tid til at tælle hoveder.

Hvert hoved giver et point, så kort med to hoveder er altså to point værd.

Spilleren med flest point har nu vundet spillet.

Det foreslås at man spiller tre spil og lægger resultatet fra de tre spil sammen for at finde den bedste vampyrjæger.

