High Bohn

Western og by udvidelsen til Bohnanza

Af Hanno Girke

Materiale

32 kort med bygninger ( hotel, saloon, farm, butik, guldmine, smede, sherif, og bank)

1 oversigtskort

Regler

Mål

Med udbyttet fra bønne høsten kan spillerne nu investere i deres egen western by. Bygningerne bringer spillerne fordele, og den spiller der bygger flest forskellige bygninger får også en bonus ved spillets slutning.

Forberedelse

High Bohn kan kun bruges sammen med Amigo spillet: Bohnanza af Uwe Rosenberg. De normale regler for Bohnanza gælder stadig. De otte forskellige typer bygninger sorteres og lægges tilside. Oversigtskortet lægge synligt for alle.

Hvis der er fem spillere skal man spille fire gennemgange i stedet for de normale tre.

Køb af bygninger

Der er otte forskellige typer bygning med værdien 1 til 4. Jo højere værdi jo bedre egenskab har bygningen.

Hver bygning kan bygges efter betaling med den bestemte type bønne. For at bygge et hotel skal man f.eks. betale med tre bønnepenge der tidligere var Augenbohnen (Øjn bønner). Det er derfor vigtigt hvilken type bønner man har høstet, alt efter hvilken bygning man ønsker.

Prisen for bygningerne står på kortene, f.eks. koster 3’er- saloonen altså tre bønnepenge der tidligere var Brechbohnen (knækbønner)

Hver spiller må kun bygge én type bygning én gang.

De bønnepenge der bruges til at bygge bygninger for kommer tilbage på afsmidningsbunken, og kommer med i spil igen.

Bygningernes egenskab kan bruges straks

Bygninger

Hver bygning findes kun en gang. Når en spiller f.eks. har bygget 3’er hoteller så kan de andre spillere kun bygge 1,2 eller 4’er hotellet. 

Ligeledes gælder at der altid er en bygning mindre i spil end antallet af spillere. I et tre personers spil, kan spiller 1 og 2 bygge et valgfri hotel. Når det andet hotel er bygget vil de to resterende hoteller blive fjernet fra spillet. Ved fem eller flere spillere vil alle bygninger være i spil.

Førsteretten

Som regel kan alle spiller bygge når de har lyst og kan betale. Hvis flere spiller vil bygge på samme tid, er man nødt til at lave en rækkefølge. 

Den spiller hvis tur det er har førsteretten til at bygge, derefter må spillerne bygge i spiller rækkefølge.

Pointtælling når spillet slutter.

Når spillet er slut, så har hver bygning en værdi svarende til købsomkostningen. Der udover får hver spiller bonuspoint for bygninger når man har mere end fire bygninger i sin by.

8 bygninger giver 8 bonuspoint

7 bygninger giver 5 bonuspoint

6 bygninger giver 2 bonuspoint

4 bygninger giver 1 bonuspoint

Det samlede tal af bønnepenge, bygnings værdier og bonuspoint er spillernes sum. Spilleren med højest sum har vundet.

Westernbyen

I byens bygninger bosætter der sig forskellige flinke mennesker, som kan hjælpe spilleren i resten af spillet. Kun etter bygningerne er uden ekstra faciliteter, men kan alligevel hjælpe mod at give en bygnings bonus til sidst.

Disse Egenskaber som bygningerne besidder kan på visse punkter tilsidesætte de normale Bohnanza regler, for den spiller der har bygget bygningen.

Her følger nogle specialtilfælde

Farm

Med 3’er farmen ændres bønnometret for spilleren sådan at en gardenbohne nu også kan høstes og give penge.  Dette betyder at spilleren godt må høste en ener mark, hvis det er en gardenbohne, i stedt for som normal at skulle tage den mark der har flere bønner på.

Bank

Ved spillets slutning giver banken renter for de bønnepenge spilleren har i sin bunke. 1 Bønnepenge pr. 5,6, eller 8 bønne alt efter hvilken bank der er bygget.

Hotel

Fordele ved hotellet skal bruges straks, ellers er chancen forpasset.

Guldminen

 Egenskaben for 4’er guldminen kan sagtens kombineres med andre bygninger. På denne måde kan man f.eks. sammen med sheriffen og Saloonen opnå at høste 5 bønner.

Saloonen

Saloonen virker som en ekstra bønnemark.

2’er saloonen kan indeholde Brechbohnen (knækbønner)

3’er og 4’er saloonen køber gerne bønnegryder. Ejere kan derfor beplante sine marker med forskellige bønner, som så kan høstes til saloonen. Bønnerne skal være forskellige, og de høstede bønner kan ikke bruges til at købe andre bygninger for. Derfor lægges de høstede bønner under saloonen indtil slutningen af spillet. Bønnerne tælles med før en eventuel bank giver renteudbytte.

General Store

Forretningen er et lager for bønner. Der kan man gemme bønner fra fase 1 som man ikke ønsker at plante, bønner som bliver vendt fra bunken, og som spilleren ikke kan eller vil plante. Bønnerne i forretningen kan indgå i byttehandler, men man kan ikke plante dem på sine egne marker.

Smeden

2’er smedjen er ligesom 2’er saloonen en ekstra bønnemark, men der kan kun plantes Feuerbohnen på denne mark.

Sheriffen

4’er sheriffen skal selv holde øje med at han får en ekstra Blaubohne, når andre spillere høster Blaubohnen.

Den ekstra Blaubohne kommer fra den der normalt vil blive lagt på afsmidningsbunken.

Oversættelse af kortene

Guldmine:

1’er – ingen egenskaber

2’er – Du kan bruge Sojabohnen som joker på andre marker. Dog kun i sorter med antal højere end 14

3’er – Du kan udspille 3 kort i stedet for 2 i fase 1. Dette er naturligvis frivilligt. Du kan stadige nøjes med at spille 1 kort.

4’er – Hver gang du modtager 4 bønner for en høstet mark får du 1 ekstra bønnepenge.  

Saloon:

1’er – ingen egenskaber

2’er – Du kan samle Brechbohnen i saloonen. Saloonen er som en ekstra mark, hvorpå du kan samle brechbohnen.

3’er – kokken køber din bønnegryde. Der må maximalt være en af hver type i høsten  For 3/6/7/8 forskellige bønner får du 1/2/3/4 bønne penge. Læg bønne pengene under saloonen.

4’er - kokken køber din bønnegryde. Der må maximalt være en af hver type i høsten  For 3/5/6/7/8 forskellige bønner får du 1/2/3/4/5 bønne penge. Læg bønne pengene under saloonen.

Hotel:

1’er – ingen egenskaber

2’er – Falskspilleren lærer dig nye trick. Du må i begyndelsen af din tur kigge på det øverste kort i bunken og lægge det under bunken hvis du ikke kan lide kortet.

3’er – Falskspilleren lærer dig nye trick. Du må bytte rund på rækkefølgen af de tre kort du trækker til sidst i din tur.

 4’er - Falskspilleren lærer dig nye trick. Du må i begyndelsen af din tur flytte rundt på et kort på din hånd.

Sheriff’s Office

1’er – ingen egenskaber

2’er – Du kan brugen en Blaubohne mindre når du høster Blaubohnen. For 3/5/7/9 Blauebohnen får du 1/2/3/4 bønne penge.

3’er – Når du selv høster Blaubohnen får du en bønnepenge ekstra. For 4/6/8/10 Blauebohnen får du 2/3/4/5 bønnepenge

4’er – Ved alle Blaubohnen høstninger der indbringer mindst en bønnepenge får du en bønnepenge af de bønner der bliver smidt på afsmidningsbunken. Gælder også for dine egne høster.

General Store

1’er – ingen egenskaber

2’er – Du kan gemme 1 bønne i forretningen som du ikke ønsker  at plante selv. Bønnen kan bruges til at handle med, men du kan ikke selv plante den senere.

3’er - Du kan gemme op til 2 bønner i forretningen som du ikke ønsker  at plante selv. Bønnerne kan bruges til at handle med, men du kan ikke selv plante dem senere.

4’er – Du kan gemme op til 3 bønner i forretningen som du ikke ønsker  at plante selv. Bønnerne kan bruges til at handle med, men du kan ikke selv plante dem senere.

Bank

1’er – ingen egenskaber

2’er – Du kan indsætte bønnepenge i banken. Du får 1 bønnepenge per 8 fulde bønnepenge du har i din bønnepenge bunke.

 3’er – Du kan indsætte bønnepenge i banken. Du får 1 bønnepenge per 6 fulde bønnepenge du har i din bønnepenge bunke 

4’er – Du kan indsætte bønnepenge i banken. Du får 1 bønnepenge per 5 fulde bønnepenge du har i din bønnepenge bunke

Smeden

1’er – ingen egenskaber

2’er – Du kan samle Feuerbohnen hos smeden. Smeden er som en ekstra bønnemark hvorpå der kun kan være Feuerbohnen.

 3’er – Når du høster Feuerbohnen skal du bruge en bønne mindre end normalt. For 3/5/7/8 bønner får du 1/2/3/4 bønnepenge.

4’er – Brandtrussel: Reglen om at marker med kun en bønne på ikke kan høstes, gælder ikke for dig. Du må gerne høste marker med kun en bønne på, selvom du har marker med flere bønner på. 

Farm

1’er – ingen egenskaber

2’er – Hvis du køber en 3. bønnemark skal du kun betale 1 bønnepenge

 3’er – Du kan nu sælge enkelte Gartenbohnen. For hver Gardenbohne får du en bønnepenge. Du må gerne høste en mark med en Gardenbohne selv om du har marker med flere bønner på.

4’er – Du har nu en ekstra mark. Du har stadig mulighed for at købe en 3. bønnemark

Oversat af 

Annemette Wolff

