Kardinal og König  af Michael Schacht

For tre til fem spillere fra 12 år.

Spillets ide

Europa, magtens centrum i det 12. århundrede. Kirken og kongen slås om magten.

Gennem at spille kort kan spillerne vælge at styrke kirken gennem at bygge klostre i de forskellige lande, eller indsætte rådmænd der skal påvirke kongen og regeringen.

Spillerne får point for bygning af klostre samt de rådmænd der kan danne sammenslutninger over grænser, og spillerne med flest point ved spillets start vinder.

Spil materiale

55 spillekort (13 x Franken/Aragon, 12 x Bayern/Burgund, 11 Lothringen/Italien, 10 England/Schwaben, 9 Frankrig)

100 Klostre  (20 i hver farve)

40 Rådmænd  (8 i hver farve

5 Pointbrikker  (1 i hver farve)

1 sort markeringsbrik

1 spillebræt

1 regelsæt.

Forberedelse

· Brættet lægges på midten af bordet

· Hver spiller vælger en farve, og får klostre, rådmænd og pointbrikken i denne farve. Pointbrikken placeres på ”0”-feltet på pointskalaen der løber langs kanten af brættet.

· En startspiller vælges. Han får den sorte markeringsbrik, som lægges foran spilleren indtil sluttællingen.

· Ved mindre end 5 spilleret tages der kort ud af spillet

· 4 Spillere. Et kort af hver type tages ud af spil.

· 3 spillere. To kort af hver type tages ud af spil.

· Kortene blandes og  hver spiller får tre kort, som tages op på hånden. To kort lægges med forsiden opad på bordet og resten af kortene danner herefter trække stable.

· Startspilleren begynder og derefter køre spillet rundt med urets retning.

Brættet

Brættet viser et udsnit af et middelalderkort over Mellemeuropa, som er inddelt i ni lande. Otte af disse lande har parvist den samme farve (F.eks.: Bayern og Burgund)

På kortene er disse lande der passer sammen også altid sammen.

Kun Frankrig er alene.

I hvert land er der klosterfelter, vist som tegninger af bygninger.

På disse felter indsættes de små huse (klostre). Disse klosterfelter er forbundet med veje.

På hvert lands våbenskjold bliver rådmænd placeret.

Tallene i firkanterne  fra 1 til 15 viser hvor der er mulighed for sammenslutninger af rådmænd over grænserne. Ved spillets slutning gennemgås disse felter i rækkefølge, for at se om der forekommer sammenslutninger der er pointgivende.

Forbindelserne over vand (1,2,3,5,6 og 15)  er ikke veje, men derimod steder hvor sammenslutninger kan forekomme.

Rundt om brættet løber en pointskala hvorpå man holder regnskab med spillernes point. Skulle en spiller opnå mere en 99 point, så tælles der videre efter nul.

Spillets forløb

Når en spiller har tur, vælger han et, to eller tre kort som kan spilles, og sætter brikker i det valgte land. Derefter fyldes hånden igen op til tre kort. Turen går derefter videre til næste spiller.

Hvis man vælger ikke at spille et kort, må man i stedet bytte et kort.

Når kortbunken er tom er første del af spillet forbi og der kommer nu en pointtælling. Her er det kun de byggede klostre der tæller.

Når kortbunken er tom for anden gang, er det tid til den sidste pointtælling. Her er det byggede klostre, rådmænd og klosterkæder der giver point.

Udspilning af kort.

Spilleren i tur kan spille op til tre kort fra hånden, og dermed bygge klostre eller placere rådmænd.

Kortet viser i hvilket land man kan bygge/placere. Er der to lande på kortet så kan man vælge mellem de to lande. Man må dog kun vælge et af dem.

Spillede kort lægges åbent på af aflægningsstabel ved siden af brættet.

Placering af Klostre/rådmænd 

· I en tur må man kun placere brikker i et land

· I et land hvor der endnu ikke er bygget, må man kun bygge et kloster. Er der mindst et kloster i et land, uanset farve, så er det derefter tilladt at bygge/placere op til to brikker i landet.

· Der må kun bygges/placeres en brik pr. kort.

· To ens kort kan bruges som en joker, hvorefter man kan placere en brik i et valgfrit land.

Til hjælp kan man bruge 3-2-1 reglen.

Max 3 kort, max 2 bygninger/placeringer i max 1 land.

Spillerne forråd at brikker er begrænset til det udleveret. Har man brugt alle sine klostre, så kan man ikke bygge flere klostre i dette spil.

Har man ingen brikker tilbage, må man nøjes med at bytte kort.

Eksempel:

Andreas har et Frankrigskort og to Franken/Aragon. Han vælger at bygge et kloster i Franken og aflevere et Franken/Aragon kort. Da dette er den første bygning i Franken må Andreas ikke gøre mere. Han trækker et kort og turen går videre til Barbra.

Hun spiller et Franken/Aragon kort og to Bayern/Burgund kort (joker). Barbra kan nu sætte to brikker ind i Franken da Andreas allerede har bygget et kloster.

Chris har tre Frankrigs kort på hånden. Da der allerede er bygget klostre i Frankrig kan Chris vælge enten at placere to brikker i Frankrig eller bruge de to kort som joker og placere en brik i et valgfrit land (dette kan også være i Frankrig).
Der er også regler for hvor og hvilke brikker man må placere 

· Klostre skal altid bygges på klosterfelter. På hvert klosterfelt må der kun bygges et kloster. Er alle klosterfelter i et land optaget så kan der ikke bygges flere klostre her.

· En rådmand placeres altid på våbenskjoldet i landet. Der kan stå flere rådmænd på samme våbenskjold.


Her gælder: Der kan maximalt placeres så mange rådmænd i et land svarende til antallet af klostre for den spiller der har flest klostre i landet. En spiller må godt placere rådmænd i et land hvor han ikke selv har bygget klostre.

Eksempel: I Franken er der 3 røde, 2 gule og 2 blå klostre. Dette medføre at der maximalt kan placeres tre rådmænd i Franken, uanset farve.

Eksempel:

Andreas ønsker to rådmænd i Frankrig. Her har Barbra ,der har flest klostre i Frankrig, nemlig fire. Der er allerede to rådmænd i Frankrig, så Andreas udspiller to Frankrigskort og placere to rådmænd på våbenskjoldet i Frankrig.

Kort trækkes

Når man er færdig med at spille kort og placere brikker på brættet, må man fylde sin hånd op med kort til man igen har tre kort.

Her kan man frit vælge om det skal være et lukket kort fra bunken eller et af de to åbne kort ved siden af.

Første når spilleren har tre kort på hånden vendes der kort, så der igen er to åbne kort.

Kort byttes:

Hvis man ikke vil eller kan spille kort og dermed placere brikker på brækket, skal man i stedet bytte et kort. Man vælger et kort fra hånden som lægges på aflægsbunken og tager i stedet et af de åbne kort eller det øverste kort fra trækkebunken.

Dermed ende spillerens tur

Den første pointtælling:

Når det sidste kort i trækkebunken tages/vendes for første gang så er det tid til pointtælling. 

I første tælling er der kun klostrene i de enkelte lande der giver point.

Hvert land opgøres for sig.

Spilleren med flest klostre i et land, får point varende til det samlede antal klostre bygget i landet.

Spilleren med næstflest klostre få point svarende til det antal klostre som den spiller med flest klostre i landet har bygget.

Spilleren den tredje flest klostre får point svarenden til det antal klostre som spilleren med næstflest klostre har bygget, o.s.v.

Har flere spillere lige mange klostre, så får de alle det det antal point som placeringen giver ret til. De efterfølgende pladser følger lige efter.

Hvis man ikke har nogle klostre i et land, så får man heller ingen point for dette land.

Eksempel:

I Franken har Andreas 4 klostre, Barbra har 2 og Doris har 1 kloster. Andreas får 7 Point (4+2+1) . Barbra får 4 point, da hun har næstflest klostre og derfor point svarende til det antal klostre som Andreas har bygget. Doris får 2 point, svarende til antallet af Barbras klostre.

I Lothringen har Barbra og Chris hver 2 klostre og Doris har 1 kloster. Barbra og Chris får hver 5 point (2+2+1), mens Doris får 2 point for at have næstflest klostre i landet.

Når alle lande er talt begynder anden runde.

Kortene i aflægningsbunken blandes og danner den nye trækkebunke. De kort der ligger åbent ved trækkebunken bliver liggende. Hvis spilleren der trak det sidste kort i bunken og dermed udløste pointtællingen trækker nu eventuelt manglende kort. Nu vendes der kort som lægges åbent på bordet, hvis der ikke allerede ligger to åbne kort.

Derefter går turen videre til næste spiller.

Spillet ender:

Når trækkebunken er tom for anden gang, ender spillet. Runden spilles til ende, sådan at spilleren til højre for startspilleren (spilleren med den sorte brik) er den sidste spiller der får tur. På denne måde får alle spiller lige mange ture.

Spillet ender også hvis alle spillere har brugt alle deres brikker.

Den sidste point tælling:

Her får spillerne point for klostre, sammenslutninger af rådmænd, og klosterkæder.

Klostertælling:

Denne tælling forløber på samme måde som i den første pointtælling.

Rådmænd:

Det er ikke selve rådmændene der giver point, men derimod sammenslutninger af rådmænd over grænserne.

Der er 15 muligheder for sammenslutninger over grænserne. 

På spillepladen er der 15 kasser nummereret fra 1 til 15, og disse gennemgås nu i rækkefølge.

Man bruger den sorte brik til at holde øje med hvor langt man er nået i rækkefølgen ved at flytte brikken fra kasse 1 til 2 o.s.v. indtil kasse 15 er nået. 

En sammenslutning af rådmænd er tilstede hvis den samme spiller har flertal af rådmænd i begge de lande der tælles.

Hvis flere spillere har lige mange, og flest rådmænd, så har alle spillere flertallet i landet. 

Har man flertal i et land, så får man point for alle de lande der er sammenslutninger mellem og hvor der er en nummeret boks.

Hvis en spiller har en sammenslutning mellem to lande, så får han point svarende til det samlede antal rådmænd i de to lande, uanset hvilken farve rådmændene har. 

Det er kun spilleren der har sammenslutningen der får point.

Eksempel:

Den sorte brik flyttes til kasse 14 som er grænsen mellem Burgund og Italien. I Italien står der 2 blå, 1 rød og 1 gul rådmand. I Burgund står der 1 blå og 1 rød.

Hermed har blå flertal i både Italien og Burgund og får derfor 6 point (4+2). Der er ikke point til de andre spillere.

Derefter flyttes den sorte brik til kasse 15, grænsen mellem Italien og Bayern I Bayern står 2 røde og 1 gul rådmand. Dette betyder at  Rød har flertal i Bayern og Blå har flertal i Italien. Derfor er der inegn point for sammenslutning mellem Bayern og Italien.

Klosterkæder

Hver spiller får nu point for deres uafbrudte kæder af klostre. Der skal være mindste fire klostre i en kæde, og disse må gerne krydse landegrænserne.

Afstikkere tæller ikke med, og hvert kloster må kun tælles med en gang.

Vinderen

Den spiller der har flest point efter disse to tællinger har vundet.

Har to spillere lige mange point, så er det spilleren der har flest brikker i sit forråd der vinder.

Oversigt over spillets forløb
Udspil op til 3 kort (evt. to ens kort som joker)

1. Indsæt op til 2 brikker (klostre/rådmænd) i samme land

A: I et tomt land må kun indsættes et kloster.

B: Der må kun indsættes brikker i et land pr. tur

C: I et land må der højst stå så mange rådmænd svarende til det antal klostre som spilleren med flest klostre har i landet

2. Trække kort op til man har tre kort på hånden. Tælling  hvis det sidste kort i bunken trækkes.

3. Åbne kort på bordet fyldes op til to kort hvis nødvendigt.

Første tælling

Spillerne får point for:

klostre der er bygget.

Anden tælling

Spillerne får point for:

Klostre der er bygget

Rådmands sammenslutninger

Kloster kæder

Oversat af annemette-wolff@games.dk

